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Reseal

Webpage der LVA

http://www.ssw.uni-linz.ac.at/Teaching/Lectures/GdP/2008/index.html

= Alle wichtigen Infos wie
= Termine
= Angaben
= Unterlagen
» Informationen

findet man auf dieser Seite
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Reseal

......... 12 | B o _
. = Pro Ubung zwei Teilaufgaben mit
""""" f 3 10 | je 12 Punkten
""""" f 13 = Eine Teilaufgabe wird bewertet
_________ f ” - Mind. 80% abgeben
_________ f 1: + Die besten 80% ergeben den
""""" : Punkteschnitt
2 = Gesamtnote =
""""" ;R 50% Ubungspunkte
--------- o 50% Test o
_________ . - beides muss positiv sein
Abgabe 85%
Schnitt 20,3
Test/Pkt. 17,5
Test/Note 3
Gesamt/Pkt. 18,9
il vy Gesamt/Note 2
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Hohere Programmiersprachen

= Hoéhere Programmiersprachen dienen der Formulierung von Programmen
= Sind fir den Computer lesbar und verarbeitbar
= konnen vom Computer gelesen werden

= konnen vom Computer in ein ausfiihrbares Programm ubersetzt werden
(Compiler)

= Sind aber auch fir den Menschen wesentlich einfacher lesbar und schreibbar
als Maschinensprache

= Programmieren wird wesentlich erleichtert

= Programme kdnnen vom Experten gelesen und verstanden werden

Wil g
Sy,

A%l

JOHANNES KEPLER UNIVERSITY LINZ

Research and teaching network

GdP UE

H. Prahofer , R. Wolfinger

Geschichte der Programmiersprachen

Jahr Sprache Bemerkung
1957 Fortran technische Anwendungen
1960 Algol-60 “Algol-Familie”
Cobol kaufmannische Anwendungen
1962 Basic Anfanger-Sprache
APL \Vektoren und Matrizen
Lisp funktionale Sprache
1965 PL/I Allzwecksprache
1968 Algol-68 Nachfolger von Algol-60
1971 Pascal EinfluR auf spatere Sprachen
1972 Prolog Wissen und Schluf3regeln
1973 C “Unix-Sprache”
1980 Modula-2 Nachfolger von Pascal
Ada Allzwecksprache; DoD
Smalltalk objektorientierte Sprache
1983 C++ objektorientierte Erweiterung von C
1987 Oberon Weiterentwicklung von Modula-2
1995 Java Weiterentwicklung von C++; WWW
|2000 C# Weiterentwicklung von Java durch Microsoft
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Programmiersprache Java

= Java ist eine hdhere, problemorientierte Programmiersprache, die laut Sun
durch folgende Eigenschaften charakterisiert ist:
= Simple: einfacher als C++
= Architecture-neutral: l1auft auf Windows-Rechner als auch auf Unix/Linux, Mac
= Object-oriented
= Portable
= Distributed
= High-performance
= Interpreted
= Multithreaded
= Robust
= Secure
= Dynamic
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Java Virtual Machine

= Java-Programme werden nicht direkt auf dem Computer ausgefuhrt
sondern von einen speziellen Programm, namlich der

Java Virtual Machine (JVM)

Vorteile:
= Java-Programme laufen ,kontrolliert* in der JVM ab
= Erhohte Sicherheit und Zuverlassigkeit
= Kann auf jede Plattformen portiert werden.
= Vom Super Computer bis zu Handys
= Von Unix bis Windows-CE
= Selbes Programm lauft (mit Einschrankungen) auf alle diesen Plattformen ohne

nochmals Ubersetzt oder portiert zu werden, da sich die VM auf jeder Plattform
gleich verhalt
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Unterschied normale Programmausfiuhrung = Virtuelle Machine (VM)

normale Prgrammausfihrung = Virtuelle Machine
Application
Application @é\ Virtual Machine
] o System-
Systemlibraries R o
_____ 33 ;)%_ libraries
Operating-System Operating-System
Hardware Hardware
Wl oy
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Java Runtime Environment (JRE)

= Eine Plattform ist die Hard- und Softwareumgebung auf der ein Programm lauft.
= Die meisten Plattformen bestehen aus Hardware und Betriebssystem.

= Die Java-Plattform unterscheidet sich von den meisten anderen Plattformen dadurch,
das sie eine reine Software-Plattform ist, die flr verschiedenste Hardware und
Betreibssysteme verfligbar ist.

= Die Java Runtime Environment besteht aus zwei Teilen:
e Die Java Virtual Machine (Java VM)
e Das Java Application Programming Interface (Java API)

mvProgram.java
Java AP
Java Virtual Machine Java Platform

Hardware-Based Platform
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Rese:

Java Development Tookit (JDK)

== Programmwerkzeuge zum Erstellen, Ubersetzen und

Testen von Java-Programmen

= Java Compiler = javac
= (bersetzt den Quellcode in Java Byte-Code

= Java Debugger = jdb
= Tool zur Fehlersuche

= Java Disassembler = javap

= erzeugt aus Byte-Code lesbaren Quellcode
= Weitere Tools

= jar, javah, javadoc, javakey, serialver, ...
= Java Dokumentation (separates Download)
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Rese:

Erstellen und Ausfiihren von Java-Programmen

Beispielprogramm HelloWorld

Erstellen von Java-Programm Erstellen von Programm
mit Editor Hel lowor Id mit Editor
Quellcode (Sourcecode) in Java Datei Hel lowWor Id. Java mit Java-Source

Java Compiler (javac) javac HelloWorld. java

Java Zwischencode (Byte Code) _ _
Datei Hel loWor1d.class mit Byte-Code

Java Runtime (java) java HelloWorld

Programmausfihrung Ausflihrung von Programm Hel loWorld
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Installation von Java Aus: Vorkurs Prorammieren, A. Ginzinger, H. Gruber

Institut fir Wirtschaftsinformatik - Software Engineering, September 2008

= JDK (Java Development Kit)
= Download von
= |nstallation
= Umgebungsvariable
Path = ..;C:\Programme\Java\jdk1l.6.0 _06\bin
= Testen in Eingabeaufforderung (Konsole, CommandLine)
java —version

javac
C:v>java —wersion
ljava verszion " .6.8_07"
JavaCTM> SE Runtime Environment <huild 1.6.8_87-hB6>
WJava HotSpot<(THM>» Client UM <build 18.8-b23, mixed mode. sharing)
C:srjavac
llsage: javac <options? <source files>
where possible options include:
Generate all debugging info
Generate no debugging info
Generate only some debugging info
—mouwarn Generate no warnings
—uverhose Qutput messages about what the compile
—deprecation Output source locations where deprecat
—classpath <path> Specify where to find user class files
PHOCESSORS
—cp <pathX> Specify where to find user class files
il g PrOCEesSSOPrs

?m1| —sourcepath {path> Specify wvhere to find input source fil
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File Edit Wiew Insert Format  Help

D|=|E| SR A b l=@]o] B
wa

<px>Title: Hello World</p>

<prhescription: Printz the string "Hello World!"™ to stdout</p>
<prCopyright: Copyright (o) Z00Z</p>

<prCompany: JE-University Linz</p>

fauthor V. Christian

Aversion 1.0 alpha 1

# o+ #* #* o+

w

public class HelloWorld
i
f/Main Method of the application
public ztatic void main(3cring[] args) |
System.out.println("Hello World!™):
Y44 end main

For Help, press F1 MUM 2
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Programm kompilieren (javac)

C:“\Documents and Settings“woc“HelloWorld>dir
Uolume in drive C has no lahel.
Uolume Serial Mumber is 74FF-D?6B

Directory of C:“Documents and Settings“wocHelloWorld

30.87.2002 16:34 <DIR> -

30.687.2002 16:34 <DIR> - -

38.87.2882 16:15 392 HelloYWorld. java
1 Fileds> 392 hytes
2 Dird{s> 2.759.196 672 byteg=Soww

C:\Documents and Settings“woc“HelloWorld>javac Hellollorld. java

C:“Documents and Settings“wvwoc“HelloWorld> dir
Uolume in drive C has no lahel.
Uolume Serial Mumber iz Y4FF-D9GE

Directory of C:\Documents and Settings“woc“HelloWorld

30.87.2082 16:35 <DIR> -
30.87.2082 16:35 <DIR> - -
38.@7.2082 16:35 426 HelloWorld.class
38.87.2882 16:15 392 HelloYWorld. java
2 File(s> 218 bhytes
2 Dirds) 2_.759.196 .67 Dytes—Tree

C:~Documents and SettingsswocsHellolWorld>
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Programm starten (java)

WINNT System32' cmd.exe

C:“\Documents and Settings‘woc“Hellolowrld>dir
Uolume in drive C has no lahel.
Uolume Serial Mumber iz 74FF-D96E

Directory of C:\Documents and Settings“woc“HelloWorld

30.89.2002 16:35 <DIR> =
3e_@a7?.2802 16:35 <DIR> .
ie_@a?.2802 16:35 426 HelloWorld.class
ie_Aa?.2802 16:15 3922 HellolWorld. java
2 File<=s> 218 huytes
2 Dirdis? 2.759.192.576 bytes tree

C:sDocuments “and. Settings‘wocsHelloWorld>java HellolWorld

Hello World?
GoxPee ts7and Settingshw lloWorld>

JOHANNES KEPLER UNIVERSITY LINZ . X
Research and teaching network GdP UE H. Préhofer , R. Wolfinger 16




= Die Programme In und Out unterstitzen eine einfache Ein- und Ausgabe

= Dateien (verfugbar von der Homepage der LVA)
In.java
Out. java
ins gleich Verzeichnis wie Programmdateli

=  Mit Methoden wie

In.read()
In.readInt()
In.readWord()

kénnen Werte eingelesen haben

=  Mit Methoden wie

Out.print()
Out.printin(Q)

konnen Werte ausgegeben haben
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Java-Programm "Sum" (Sum.java)

public class Sum {

public static void main(String[] args) {
int sum = O;
Int number;
Out.print(''Bitte Zahlen eingeben: ");
number = In.readlnt();
while (number > 0) {
sum = sum + number;
number = In.readlnt();
+
Out.print(*'Die Summe ist:');
Out.printLn(sum);
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Notepad++

Aus: Vorkurs Prorammieren, A. Ginzinger, H. Gruber
Institut fur Wirtschaftsinformatik - Software Engineering, September 2008

= Windows Editor ist etwas ,unbequem®

= Notepad++ als einfaches Entwicklungswerkzeug.

= Download von

= Datei MyFirstProgram.java 6ffnen und auszugebenden Text andern.
= Notepad++ bietet gutes "Syntax-Highlighting"

nD:"m,Beispiele"w.lsrc"w.,MyFirstPrugram.iava - Notepad++ 1Ol x|
File Edit Search Miew Format Language Settings Macro Run TextFX  Plugins ‘Window 2 ®
o B 2 s & i thig| 2z | BE (=1 =@ ] = A H >

= MyFirstProgram.java I Windaw Manager x|

1 public class MyFirstProgram { hlame: |Path

2 public =static woid main{3tring[] arquments){ aMyHrstFrogram.... D:Biispieletsre

3 System. out.printlnd“Hello TMorld!™ ) :

4 ##_hierher kommen die Anweisungen des

5 #42igarithmus

& Y}/ main

7 } 44 thyFirstProgram

&

Java source file nb char : 221 Ln:l Col:l sel0

Dos\Windows  |ANST

NS

6l ag
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Notepad++

Aus: Vorkurs Prorammieren, A. Ginzinger, H. Gruber

Institut fur Wirtschaftsinformatik - Software Engineering, September 2008

= Ausfuhren von beliebigen Programmen ist per Knopfdruck méglich

1) .bat Dateien im Installationsverzeichnis von Notepad++ erzeugen:

CompileJava.bat: RunJava.bat:
jJavac %1 Java %1
pause pause

MenU Ausfuhren->Ausfuhren (F5)
$(NPP_DIRECTORY)\CompileJdava.bat $(FILE_NAME)
Speichern als Kommando Compi leJava fiir Taste F9

Menu Ausfuhren->Ausfihren (F5)
$(NPP_DIRECTORY)\RunJava.bat $(NAME_PART)
Speichern als Kommando RunJava fiir Taste F10
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N Otep ad ++ Aus: Vorkurs Prorammieren, A. Ginzinger, H. Gruber

Institut fur Wirtschaftsinformatik - Software Engineering, September 2008

java- und .class-Dateien in unterschiedlichen Verzeichnissen verwalten
= Damit bleibt Verzeichnis mit java-Dateien tbersichtlich

= Vor allem bei grof3en Projekten bzw. vielen Quellcode-Dateien
Erstellen Sie zwei Verzeichnisse (bin und src)

x Mame Grofe | Twp
= ) UEDO_Vorberetung [ | [E) Helloarld. java 1KE JavA-Datei
) bin | Bl njava 12KB  1AvA-Datei
(] s | =] out java 4KB IAvA-Datei
uﬂ Yorlesung I‘%] Sum, java

1KE JAYA-Datei

1) .bat Dateien im Installationsverzeichnis von Notepad++ folgend:

CompileJava.bat: RunJava.bat:
javac —d ..\bin %1 java —cp ..\bin %1
pause pause
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