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Web Mail  
Implementieren Sie aufbauend auf UE03 und mit Servlet-Technologie einen Web-Mailclient. Der 
Mailclient soll mittels Servlet und JSP die Mails eines eingetragenen Benutzers vom Server abrufen, 
anzeigen und manipulieren können.   

Der Mailclient muss folgendes leisten:  

• Zuerst muss sich der Benutzer am Server mit Email und Passwort anmelden.  

• Es wird die Liste der Mails in einer Web-Seite angezeigt.  

• Man kann eine Mail selektieren und es wird dann die Mail angezeigt (eventuell in einer 
eigenen Seite mit der Möglichkeit zur Listenanzeige zurückzukehren) 

• Löschen von Mails 

 

Die folgende Abbildung zeigt, beispielhaft wie so ein Mailclient aussehen könnte. 
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Name 1:  Matr.Nr. 1: 

Name 2:  Matr.Nr. 1: 

Team  

SVN Repository:  

 

Tutor: Punkte: 

Download link for a mail 

Figure 1) Login Page 

Figure 2) Mail Page 

Checkbox for a mail to 
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Hinweise:  

Realisieren Sie eine strikte Trennung nach dem Model/View/Controller-Prinzip, d.h. das Modell soll 
mit JavaBeans, der Controller mit Servlet und die View mit JSP realisiert werden.  

 

Übung 5, insgesamt 100 Pkte, abzugeben bis 19. 1. 2009:  

• Login 20 Pkte 

• Listenanzeige  40 Pkte 

• Download 20 Pkte 

• Löschen 20 Pkte 


