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Fur die Entwicklung von Computerspielen wiinscht man sich Programmierspra-
chen, in denen man komplexe Abldufe einfach formulieren kann und die dennoch
in robusten und effizienten Code (ibersetzt werden kénnen.

In dieser Diplomarbeit sollen bestehende Sprachen in Hinblick auf ihre Eignung
fur die Entwicklung von Spielen untersucht werden. Daraus soll ein Entwurf fiir
eine neue Sprache abgeleitet werden, die fiir diese Aufgabe besonders gut geeig-
net ist.

Der Sprachentwurf soll bewusst klein und einfach gehalten werden; die entste-
hende Sprache soll fiir die Entwicklung einfacher Computerspiele geeignet sein;
ein spaterer Ausbau fiir den allgemeinen Einsatz (im Sinne einer ,general-purpose
language”) soll moglich sein, ist aber nicht Aufgabe dieser Masterarbeit.

Fir diese Sprache soll ein Cross-Compiler entwickelt werden, der Programme z.B.
nach C oder C++ Ubersetzt. Zum Umfang der Arbeit gehtren auch ein Laufzeit-
system und eine kleine Basisbibliothek fiir hdaufig bendtigte Funktionen.

Die Brauchbarkeit der Sprache soll an einem kleinen Spiel-Programm gezeigt
werden.
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